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ส่วนประกอบของชุดหุ่นยนต์ 

 
 

การติดต้ัง 
1.​ ยึดชุดหุ่นยนต์เข้ากับโต๊ะให้มั่นคง โดยการหมุนตัวหนีบด้านหลังให้แน่น 
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2.​ ตรวจสอบให้มั่นใจว่าอุปกรณ์ทุกชิ้นถูกเชื่อมต่ออย่างครบถ้วน ดังนี้ 

 อุปกรณ์ การเชื่อมต่อ 

1 จอแสดงผล ตู้อุปกรณ์ไฟฟา้ สาย HDMI 

2 จอแสดงผล ปลั๊กไฟฟา้ทั่วไป สายไฟฟา้ (เส้นเล็ก) 

3 ตู้อุปกรณ์ไฟฟา้ ปลั๊กไฟฟา้ทั่วไป สายไฟฟา้ (เส้นใหญ่) 

4 ปุ่มหยุดการทำงาน ตู้อุปกรณ์ไฟฟา้ สายปุ่มหยุดการทำงาน 

5 เมาส์และคีย์บอร์ด ตู้อุปกรณ์ไฟฟา้ ตัวรับสัญญาณ USB 
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เปิดใช้งานหุ่นยนต์ 
1.​ เสียบปลั๊กไฟฟา้ให้เรียบร้อยทั้งตู้อุปกรณ์ไฟฟา้และจอแสดงผล 
2.​ บิดตามเข็มนาฬิกาเพ่ือยกปุ่มหยุดการทำงานขึ้น (ไปที่ตำแหน่งไมก่ด) 

 
3.​ เปิดสวิตซ์ที่ด้านหลังของตู้อุปกรณ์ไฟฟา้ โดยเมื่อเปิดแล้วจะมไีฟติด และได้ยินเสียง

พัดลมทำงาน 

 
 

4.​ เมื่อเปิดเครื่องระบบจะแจ้งการปรับตำแหน่ง โปรดตรวจสอบให้มั่นใจว่าพ้ืนที่บนโต๊ะไม่มี
สิ่งกีดขวางใด ๆ ก่อนกด “รับทราบ” 
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5.​ เมื่อกด “รับทราบ” หุ่นยนต์จะมีการขยับมือจับไประยะยืดสุดดังภาพ และขยับกลับมาที่
ตำแหน่งเริ่มต้น โดยในระหว่างนี้ห้ามสัมผัสหุ่นยนต์​

  
 

6.​ รอให้หุ่นยนต์หยุดเคลื่อนไหวและไปทีห่น้าเข้าสู่ระบบ จึงพร้อมสำหรับเริ่มการใชง้าน 

  
 
ถ้าหากหุ่นยนต์ไม่หยุดเคลื่อนไหวในตำแหน่งดังภาพทีแ่สดง ห้ามใช้งานหุ่นยนต์โดยเด็ดขาด 
ให้ทำการปิดระบบ แล้วเปิดใหม่เท่านั้น 
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การเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ต 
แนะนำให้ใช้งานหุ่นยนต์ขณะเชื่อมต่ออินเตอร์เน็ตเพ่ือการเก็บข้อมูลอย่างเป็นระบบ 
เมื่อหุ่นยนต์ไม่สามารถเชื่อมต่ออินเตอร์เน็ตได้ หน้าจะแสดงผลว่าอยู่ในโหมดออฟไลน์ ดังภาพ 

 
การเชื่อมต่ออินเตอร์เน็ตสามารถทำได้โดย 

1.​ กดที่สัญลักษณ์รูป Wi-Fi  ที่ด้านซ้ายของหน้าเข้าสู่ระบบ 

 
 

2.​ เลือกเครือข่ายที่ต้องการและกด “เชื่อมต่อ” 
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3.​ กรอกรหัสผ่านหรือเข้าสู่ระบบให้เรียบร้อย 

 
 

4.​ หากเชื่อมต่ออินเตอร์เน็ตเรียบร้อยแล้ว แต่หุ่นยนต์ยังแสดงผลว่าอยู่ในโหมดออฟไลน์ 

ให้กดปุ่ม Refresh  บนหน้าเข้าสู่ระบบ 
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5.​ การเชื่อมต่อสำเร็จเมื่อหน้าเข้าสู่ระบบแสดงปุ่ม “สมัครสมาชกิ” และ “เข้าสู่ระบบ” ด้าน
ล่าง 
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การสมัครบัญชีผู้ใช้และการเข้าสู่ระบบ 
หากผู้ใช้งานยังไม่มีบัญชีผู้ใช้ 

1.​ กด “สมัครสมาชิก” ที่หน้าเข้าสู่ระบบ 

 
 

2.​ กรอกข้อมูลให้ครบถ้วน (กรุณาจดจำชื่อบัญชีผู้ใชแ้ละรหัสผ่าน) 

 
 

3.​ กดยอมรับประกาศความเป็นส่วนตัว และ กด “ยืนยัน” 

 
 

4.​ ดำเนินการเข้าสู่ระบบตามขั้นตอนด้านล่าง 

8 



หากผู้ใช้งานยังมีบัญชีผู้ใช้แล้ว 
1.​ กด “เข้าสู่ระบบ” ที่หน้าเข้าสู่ระบบ 

 
 

2.​ กรอกชื่อบัญชีผู้ใช้และรหัสผ่าน และกด “เข้าสู่ระบบ” 

 
 

3.​ ตรวจสอบข้อมูลน้ำหนักและส่วนสูงให้เป็นปัจจุบัน และ กด “ยืนยัน” 
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4.​ จะเข้าสู่หน้าเมนูหลัก 
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โหมดออฟไลน์ 
ในโหมดออฟไลน์ หุ่นยนต์จะไม่สามารถเก็บข้อมูลความคืบหน้าในการเล่นเกมของผู้ใช้งาน และ
ไม่สามารถใช้โหมดทดสอบแรง 
แต่ยังคงสามารถเล่นเกมได้ โดยการเข้าสู่หน้าเมนูหลัก ก่อนเริ่มต้นเล่นเกมทำได้โดย 
 

1.​ กด “เริ่ม” ที่หน้าเข้าสู่ระบบ 

 
 

2.​ กรอกข้อมูลพ้ืนฐานให้ครบถ้วน และกด “ยืนยัน” 
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3.​ จะเข้าสู่หน้าเมนูหลักก่อนเริ่มต้นเล่นเกม 
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เร่ิมต้นเล่นเกม 
 

1.​ เมื่ออยู่ที่หน้าเมนูหลักแล้ว สามารถกด “เล่น” เพ่ือเล่นเกมได้เลย 

 
 

2.​ ในหน้าเมนูเกม เลือกเกมที่ต้องการเล่นได้โดยใช้เมาส์คลิ๊กที่เกมนั้น ๆ 

 
 

3.​ เลือกระดับความยากและเวลาในการเล่น (นาที) และกด “เริ่มเกม” 
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4.​ ในขณะเล่นเกม หากต้องการเลิกเล่นก่อนหมดเวลา ให้กดปุ่มกากบาทด้านบน  
5.​ ในขณะเล่นเกม หากต้องการปิดเสียงเพลงหรือปิดเสียงเอฟเฟค ให้ลากเมาส์ไปที่มุม

ด้านบนซ้ายของหน้าจอ จะปรากฎเมนูปิดเสียง 

 
 

6.​ เมื่อเล่นเกมเสร็จสิ้น ให้กดปุ่มออกด้านบนขวาของหน้าเมนูเกม  

 
 

7.​ ให้กด “ออกจากระบบ” หรือ “สิ้นสุด” เพ่ือกลับไปหน้าเข้าสู่ระบบ เมื่อผู้ใช้งานใช้งาน
เสร็จแล้ว 
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รูปแบบเกม 

 

เกมเก็บผลไม้ 
 
ลักษณะเกม: เลื่อนตระกร้าไปเก็บผลไม้ที่​
ตกจากด้านบนจอ 
 
การเคลื่อนไหว: แนวนอนเท่านั้น 

 

เกมมวยไทย 
 
ลักษณะเกม: ขยับตามเส้นโค้งเพ่ือตั้งการ์ด​
และเลื่อนแขนตามเส้นตรงเพ่ือต่อย 
 
การเคลื่อนไหว: แนวเส้นโค้ง และแนวเส้น
ตรงเฉียง (ไม่ระนาบ) 

 

เกมจับป ู
 
ลักษณะเกม: ขยับมือไปจับปูที่โผล่จากหลุม 
 
การเคลื่อนไหว: ขยับได้อย่างอิสระเพ่ือ​
ไปตามจุดที่กำหนด 

 

เกมเสิร์ฟอาหาร 
 
ลักษณะเกม: หยิบอาหารจากจุดวาง ไป
เสิร์ฟให้ตรงกับลูกค้าที่สั่ง 
 
การเคลื่อนไหว: ขยับได้อย่างอิสระเพ่ือ 
ไปตามจุดที่กำหนด 
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ระดับความยากภายในเกม 
การเลือกระดับความยากในเกมจะมีสองรูปแบบหลัก คือ “อย่างง่าย” และ “กำหนดเอง” ซึ่ง

สามารถเปลี่ยนได้โดยกดปุ่มรูปประแจ  

 

แบบอย่างง่าย 

เมนู ระดับแรงช่วย วัตถุในเกม 

ง่าย สูง ช้า / น้อย 

กลาง ต่ำ ช้า / น้อย 

ยาก ต่ำ ปานกลาง 

ท้าทาย ไม่มี ปานกลาง 

 

 

แบบกำหนดเอง 

เมนูแรง
ช่วย 

ระดับแรงช่วย 

0 ไม่มี 

1 ต่ำ 

2 กลาง 

3 สูง 

 

เมนูวัตถุในเกม วัตถุในเกม 

L ช้า / น้อย 

M ปานกลาง 

H เร็ว / มาก 
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การใช้งานโหมดทดสอบแรง 
1.​ เมื่ออยู่ที่หน้าเมนูหลักแล้ว กด “ทดสอบแรง” เพ่ือเข้าสู่โหมดทดสอบแรง

 
2.​ เมื่อเข้าสู่โหมดทดสอบแรง ระบบจะแจ้งการปรับตำแหน่ง โปรดตรวจสอบให้มั่นใจว่า

พ้ืนที่บนโต๊ะไม่มีสิ่งกีดขวางใด ๆ ก่อนกด “ต่อไป”

 
3.​ เมื่อกด “รับทราบ” หุ่นยนต์จะมีการขยับมือจับไปที่ตำแหน่งเริ่มต้น โดยในระหว่างนีห้้าม

สัมผัสหุ่นยนต์​
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4.​ รอให้หุ่นยนต์หยุดเคลื่อนไหวและไปทีห่น้าการทดสอบแรง จึงพร้อมสำหรับเร่ิมการใช้
งาน 

 
5.​ หุ่นยนต์จะตรวจจับการออกแรงของท่านโดยอัตโนมัติ และจะเริ่มจับเวลาตามที่แสดง

ผลในแถบด้านล่าง 

 
6.​ เมื่อครบเวลา ให้ท่านหยุดออกแรง ระบบจะแสดงแรงสูงสุดของท่าน

 
7.​ กด “ลองใหม่” เพ่ือทดสอบแรงอีกครั้ง หรือ กด “กลับสู่หน้าหลัก” เพ่ือกลับสู่เม

นูหลัก 
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ปิดใช้งานหุ่นยนต์ 
1.​ กด “ออกจากระบบ” หรือ “สิ้นสุด” เพ่ือกลับไปหน้าเข้าสู่ระบบ 

 
2.​ กด “ปิดระบบ” 

 
 

3.​ กด “ยืนยัน” เพ่ือปิดระบบ 
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4.​ ปิดสวิตซ์ที่ด้านหลังของตู้อุปกรณ์ไฟฟา้ โดยเมื่อปิดแล้ว ไฟสีแดงจะหายไป พัดลมจะ
หยุดทำงาน 
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การใช้ปุ่มหยุดการทำงานฉุกเฉิน 
1.​ เมื่อกดปุ่มหยุดการทำงานฉุกเฉิน หุ่นยนตจ์ะแสดงผลดังภาพ 

 
 

2.​ เมื่อตรวจสอบหุ่นยนต์และสภาพแวดล้อมว่าปลอดภัยดีแล้ว จึงค่อยบิดตามเข็มเพ่ือ
ยกปุ่มหยุดการทำงานขึ้น (ไปที่ตำแหน่งไม่กด) 

 
 

3.​ ระบบจะแจ้งการปรับตำแหน่ง​

โปรดตรวจสอบให้มั่นใจว่าพ้ืนที่บนโต๊ะไม่มีสิ่งกีดขวางใด ๆ ก่อนกด “รับทราบ” 
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4.​ เมื่อกด “รับทราบ” หุ่นยนต์จะขยับมือจับไปทีต่ำแหน่งเริ่มต้น ระหว่างนี้ห้ามสัมผัสหุ่น
ยนต์ 
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ปัญหาท่ีพบได้ และ การแก้ปัญหา 
ตัวควบคุมหุ่นยนต์หยุดทำงานโดยไม่คาดคิด 

1.​ เมื่อเกิดข้อผิดพลาดภายในตัวควบคุมหุ่นยนต ์ระบบจะหยุดการทำงานและแสดงผลดัง
ภาพ 

 
 

2.​ เมื่อกด “เริ่มหุ่นยนต์ใหม่” และระบบจะแจ้งการปรับตำแหน่ง เช่นเดียวตอนเปิดเครื่อง 
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เปลี่ยนภาษาของคีย์บอร์ด 
กดคีย์ Alt และ Space Bar พร้อมกันเพ่ือเปลี่ยนภาษา 
 
อื่น ๆ 
หากพบเจอปัญหาอื่น ๆ ที่ไม่สามารถแก้ได้ 
ให้ปิดสวิตซ์ที่ด้านหลังของตู้อุปกรณ์ไฟฟา้ รอเป็นเวลา 1 นาที และเปิดหุ่นยนต์ใหม่ 
 

สามารถติดต่อสอบามเพ่ิมเติมได้ที่ Line ID: joey-p 
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